
Feuille de route prof

Atelier " Chasseur d’infox "
Enseignants, animateurs, 
voici la feuille de route pour 
corriger les six activités de 
cet atelier. Le but est que 
chaque élève remporte  
sa carte de presse junior 
après avoir obtenu trois 
badges-compétences.

Les activités se réalisent  
sur tablette.  Répartissez  
les élèves par groupe de deux 
à quatre maximum.  
Distribuez une tablette à 
chaque groupe ; une feuille 
de route à chaque élève. 

Expliquez les consignes 
propres à l’activité à 
réaliser en priorité. Dites-
leur qu’ils peuvent discuter 
collectivement de chaque 
situation, mais qu’ils doivent 
répondre individuellement  
aux questionnaires sur leur 
propre feuille de route. 

Précisez qu’il peut y avoir 
plusieurs réponses, montrez-
leur un exemple de grille.PRESSE JEUNE

1 A

2 D

3 A C B

“Chasseur d’infox”Atelier

Aidez-vous du 
livret pédagogique 

en ligne

Durée des activités
•	 Pour l’atelier entier et l’obtention de  

la carte de presse junior, prévoyez 
environ trois séances d’une heure. 

•	 Pour la réalisation d’une mission par  
les élèves, comptez environ15 min.

•	 Pour l’explication et la correction  
d’une mission, comptez environ 30 min.

Attribution des badges
Les badges-compétences sont attribués 
aux élèves ayant le nombre suffisant  
de bonnes réponses après la correction 
des missions.

Obtention de la carte de presse junior
Pour remporter sa carte de presse junior, 
un élève doit obtenir trois badges-
compétences différents (une des deux 
enquêtes ; deux des quatre quiz).

Deux enquêtes

Quatre quiz

https://atelier30-nimes.canoprof.fr/eleve/Archives_departementales_Gard
https://atelier30-nimes.canoprof.fr/eleve/Archives_departementales_Gard


Mission réussie

Questionnaire A

1 BD 6 A B C

2 C 7 A B C D

3 D 8 B D

4 C 9 A

5 C 10 B C

Questionnaire B

1 B D 6 B D

2 A 7 A C D

3 C 8 B

4 D 9 A D

5 A D 10 A B E D

1 B 6 D 11 C

2 C 7 C 12 C

3 D 8 D 13 B

4 A 9 A 14 C

5 C 10 D 15 D

1 B 9 B

2 C 10 A

3 B 11 D

4 A D 12 B

5 D 13 A

6 C 14 C

7 B 15 D

8 D 16 C

1 ABF 6 D

2 ABDF 7 AE

3 B 8 ABD

4 B 9 BDF

5 CE 10 A

Vérification des réponses
Les élèves doivent vous 
présenter leurs réponses notées 
sur les grilles de leur propre 
feuille de route. Corrigez en 
les croisant avec vos propres 
grilles. Pour valider une activité 
et attribuer un badge, le nombre 
de bonnes réponses doit être 
égal ou supérieur à la moyenne. 
Exemples : 
•	 pour 10 questions, 5 bonnes 

réponses minimum ;
•	 pour 11 questions, 6 bonnes 

réponses minimum.
Procédez ensuite à la correction 
collective en leur donnant les 
explications nécessaires. 

Valider ce badge APRÈS  
l’analyse des réponses 
et l’explication des biais 
aux élèves (cf. livret 
pédagogique). 
Ce quiz ne comporte pas  
nécessairement de bonnes 
ou de mauvaises réponses. 


